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RINGKASAN 

 

Teknologi perangkat bergerak telah dimanfaatkan secara luas, terutama 
pemanfaatan pesan teks berbasis SMS yang merupakan layanan  populer yang 
digunakan saat ini. Perguruan tinggi dalam mengevaluasi mahasiswanya 
menggunakan berbagai cara, baik  secara manual maupun secara online. Kendala 
ujian online, mahasiswa harus menggunakan notebook yang terhubung dengan 
jaringan internet. Tidak semua mahasiwa memiliki perangkat akses ini sehingga 
menjadi kendala tersendiri. Ujian online  berbasis SMS  yang memanfaatkan SMS 
gateway merupakan solusi dari permasalahan tersebut. Tujuan dari penelitian ini 
adalah menyediakan layanan ujian yang praktis dan murah dengan memanfaatkan 
layanan SMS. Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan 
prototyping. Hasil penelitian berupa aplikasi test online berbasis SMS yang bisa 
diakses oleh mahasiswa menggunakan perangkat mobilenya. Aplikasi ini bisa 
diakses menggunakan perangkat mobile dengan system operasi berbasis android 
maupun symbian. Secara ekonomis biaya untuk memanfaatkan aplikasi ini sangat 
murah bahkan gratis. Aplikasi mobile test ini bisa dimanfaatkan sebagai salah satu 
media ujian online alternatif. 

Kata kunci : Mobile, Test, SMS, SMS Gate way 
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BAB 1. PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi seluler dewasa ini sangat pesat, terutama sebagai 

media komunikasi baik berbasis teks maupun berbasis suara dan video. Layanan 

yang paling populer di masyarakat adalah pemanfaatan short message service atau 

yang sering dikenal dengan SMS. SMS atau dikenal dengan layanan pesan singkat 

merupakan sebuah revolusi di media penyebaran informasi, dimana layanan yang 

digunakan tidak berbasis suara tetapi berbasis teks singkat. (Zakaria, dkk, 2006). 

Pesan singkat ini sangat populer dikarenakan praktis, hemat biaya bahkan 

gratis dan semua perangkat mobile memiliki layanan ini. Berbeda dengan 

aplikasi-aplikasi lain yang memanfaatkan paket data internet. Selain itu perangkat 

handphone nya pun harus bisa mengakses internet. 

Perguruan tinggi, dalam mengevaluasi mahasiswanya dilakukan dengan 

berbagai cara. Diantaranya dengan ujian tertulis dan ujian online. Keduanya 

memiliki kelebihan dan kekurangan. Misalnya ujian tertulis, proses pengerjaan 

soal dan koreksinya dilakukan secara manual. Ujian online pengerjaan dan 

koreksinya bisa dilakukan menggunakan komputer. Kendala yang dihadapi 

mahasiswa adalah tidak memiliki notebook, sehingga untuk mengerjakan soal 

ujian on line harus kewarnet terlebih dahulu.  

Dari permasalahan tersebut diatas bisa diatasi dengan membangun sistem 

ujian berbasis SMS gateway, hal ini dikarenakan hampir semua mahasiswa telah 

memiliki perangkat HP yang memiliki fitur SMS. SMS Gateway adalah sebuah 

perangkat lunak yang menggunakan bantuan komputer dan memanfaatkan 

teknologi seluler yang diintegrasikan guna mendistribusikan pesan-pesan yang 

dibangkitkan lewat sistem informasi melalui media SMS menggunakan jaringan 

seluler. SMS Gateway ini memanfaatkan modem untuk server pengiriman SMS. 

SMS memanfaatkan jaringan operator seluler untuk pengiriman sms, service 

gammu sebagai software sms gateway, dan database mysql yang di integrasikan 

dengan database. (Fahrudin, 2012). 
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B. Permasalahan 

Aplikasi Ujian Online berbasis SMS ini, adalah untuk memberikan 

kemudahan-kemudahan untuk melakukan evaluasi kompetensi non praktik bagi 

penerapan Kurikulum Berbasis Kompetensi (KBK). 

 

C. Rumusan Masalah  

Bagaimana merancang dan mengimplementasikan ujian online 

memanfaatkan fasilitas SMS ? 

 

E. Targer Luaran 

Luaran yang diharapkan dari penelitian ini, berupa Aplikasi Sistem ujian 

online berbasis SMS dan  dan teknik pengelolaannya. 

 

F. Kontribusi terhadap Ilmu Pengetahuan 

Kontribusi terhadap ilmu pengetahuan, menghasilkan suatu kajian baru 

terhadap pemanfaatan teknologi perangkat bergerak yang digukan sebagai alat 

evaluasi mahasiswa 

.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA 

 

A.  Perangkat Telepon Seluler GSM dan CDMA 

Perangkat telepoh seluler, saat ini menggunakan sistem Global Sistem for 

Mobile Communications (GSM) dan CDMA. GSM merupakan standar yang  

pertama di gunakan di Eropa, untuk memberikan jaminan kompatibilitas seluler di 

seluruh Eropa. Perkembangan berikutnya, teknologi ini menyebar ke seluruh 

dunia sehingga lebih dari 80 jaringan GSM telah dioperasionalkan. Teknologi ini 

dioperasionalkan pada frekuensi 900 dan 1800 Mhz pada seluruh bagian Eropa 

dan Inggris. Di beberapa bagian Amerika menggunakan frekuensi 1900 Mhz dan 

menggunkan TDMA base. (Mulyanta, 2005:9) 

Menurut Williams & Sawyer (2011), smartphone adalah telepon selular 

dengan mikroprosesor, memori, layar dan modem bawaan. Smartphone 

merupakan ponsel multimedia yang menggabungkan fungsionalitas PC dan 

handset sehingga menghasilkan gadget yang mewah, di mana terdapat pesan teks, 

kamera, pemutar musik, video, game, akses email, tv digital, search engine, 

pengelola informasi pribadi, fitur GPS, jasa telepon internet dan bahkan terdapat 

telepon yang juga berfungsi sebagai kartu kredit. 

 

B.  Short Message Service  

Short Message Service (SMS) atau layanan pesan singkat adalah sebuah 

layanan yang dilaksanakan dengan sebuah telepon seluler untuk mengirim atau 

menerima pesan-pesan pendek. Pada mulanya SMS dirancang sebagai bagian dari 

Global System for Mobile communication (GSM), tetapi sekarang sudah 

didapatkan pada jaringan bergerak lainnya termasuk jaringan Universal Mobile 

Telecommunications System (UMTS) (Hillebrand, 2010) 

 

C.  Sejarah SMS 

 Sebagai salah satu layanan dalam sistem GSM, tidak ada satu pihak pun 

yang dapat mengklaim sebagai pencetus ide SMS. Ide menambahkan pesan teks 

sebagai layanan bagi pengguna yang mobile terangkat di banyak komunitas 
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pelayanan komunakasi mobile yang dimulai pada awal tahun 1980-an. Para pakar 

dari komunitas tersebut menyumbangkan pemikiran di ajang diskusi. Sebagian 

besar dari mereka menginginkan SMS sebagai alat pemberitahuan, seperti 

pemberitahuan incoming voice mail, tetapi ada juga yang menginginkannya 

sebagai telemetry. Tetapi hanya sedikit yang menyakini SMS akan dipakai 

sebagai alat untuk mengirim pesan teks ke antar pengguna mobile.  

 Pada awal bulan Februari tahun 1985, setelah didiskusikan dengan sub 

group dari GSM, yaitu WP3, dipimpin oleh J Audestad, SMS dipertimbangkan di 

grup utama GSM sebagai layanan baru di sistem seluler digital. Di dokumen GSM 

tentang layanan dan fasilitas yang disediakan oleh sistem GSM (GSM Doc 28/85 

rev2, Juni 1985), baik di mobile originated maupun di mobile terminated, 

termasuk point-to-point dan point-to-multipoint, pesan singkat hadir di teleservice 

sistem GSM. 

 SMS komersial pertama dikirim pada tanggal 3 Desember 1992 dari 

sebuah personal computer (PC) oleh Neil Papworth dari Sema Group kepada 

Richard Jarvis di jaringan GSM Vodafone di Inggris. SMS pada mulanya 

dirancang untuk jaringan GSM, tetapi sekarang hadir di berbagai jaringan, 

termasuk jaringan 3G. Meskipun demikian, tidak semua pesan teks menggunakan 

SMS. Di Jepang dikenal dengan sebutan Skymail, produk J-Phone dan Short Mail 

produk dari NTT Docomo. (Hillebrand, 2010) 

 

D. SMS Gateway 

SMS Gateway adalah sebuah gerbang yang menghubungkan antara 

komputer dengan client melalui SMS. Komputer Client secara tidak langsung 

berinteraksi dengan sistem melalui SMS. Saat melakukan SMS, informasi penting 

yang diperlukan adalah nomor tujuan dan pesan, maka jadi hal itulah yang diolah 

oleh SMS Gateway. (Tarigan, 2012) 
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BAB 3. TUJUAN DAN MANFAAT 

A. Tujuan 

Tujuan dari hasil penelitian ini, memudahkan dosen untuk mengevaluasi 

mahasiswanya pada setiap kompetensi pada kurikulum KBK. 

 

B. Manfaat 

Luaran yang diharapkan dari penelitian ini, berupa Aplikasi Sistem Ujian 

Online Berbasis SMS Gateway sebagai Media Assessment bagi Mahasiswa dan 

teknik pengelolaannya dan Kontribusi terhadap ilmu pengetahuan, menghasilkan 

suatu kajian baru terhadap pemanfaatan teknologi mobile, yang digunakan sebagai 

media assesment alternatif. 
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BAB 4. METODE PENELITIAN 

 

A. Tahapan Penelitian 

Tahapan dalam penelitian ini  terlihat pada Gambar 4.1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1. Flowchart Tahapan Penelitian 

 

Tahapan tersebut dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Studi pendahuluan 

Pada bagian ini merupakan kegiatan untuk mengenali lebih lanjut obyek 

penelitian beserta lingkungan terkait dalam rangka mendalami situasi dan kondisi 

dari sistem yang akan dikembangkan. Harapan dan hambatan atas sistem yang
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berjalan akan dijadikan bahan acuan dalam mengembangkan sistem. Studi 

pendahuluan dilakukan dengan mengumpulkan informasi tentang mekanisme 

ujian online, mekanisme dan prosedur-prosedurnya. 

 

2. Observasi dan Studi Pustaka 

Setelah data didapat, tahapan berikutnya adalah  menelusuri system yang 

telah berjalan berikut dengan kelebihan dan kelemahannya. Untuk 

melengkapinya, hasil kegiatan ini juga diperkuat dengan studi literatur  dan 

pustaka dengan sumber-sumber yang dapat dipertangung-jawabakan, seperti dari 

literatur mengenai komunikasi data, basis data,  dan jaringan komputer. 

 

3. Perumusan masalah 

Tahap selanjutnya setelah mendapatkan data dari objek dan dilengkapi 

dengan teori-teori dari studi pustaka, adalah merumuskan permasalahan yang akan 

dikembangkan.  

 

4. Pembuatan Sistem 

Tahap ini adalah tahap pembuatan sistem. Dalam membangun sistem ini 

akan digunakan metode prototyping.
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5. Pengujian Sistem 

Setelah sistem selesai dibuat, langkah selanjutnya adalah pengujian 

sistem. Pengujian sistem dibagi menjadi dua macam, yaitu pengujian jalannya 

sistem dan pengujian penerimaan sistem : 

a. Pengujian jalannya sistem 

Pengujian digunakan  untuk mengetahui bahwa sistem yang 

dikembangkan beroperasi sesuai dengan rancangan  yang disusun. 

Pengujiannya dilakukan dengan memasukkan data peserta ujian, data 

dosen, data matakuliah, dan data soal  kedalam sistem oleh adiministrator.  

Soal-soal ujian tersebut tersebut diuji dengan mengirim SMS ke server 

menggunakan perangkat bergerak. 

b. Pengujian penerimaan sistem 

Pengujian ini ditujukan untuk mengetahui kelayakan sistem yang sudah 

diuji pada pengujian jalannya sistem di atas. Pengujian ini bersifat 

kualitatif, yaitu pengujian yang didasarkan pada kemudahan dan manfaat 

dari adanya sistem ini. Hasil pengujian ini bila diterima maka langkah 

berikutnya adalah implementasi, namun bila belum bisa diterima maka 

harus kembali ke tahap pengembangan untuk ditinjau dan diperbaiki. 

 

6. Implementasi Sistem 

Tahap akhir dari penelitian ini adalah implementasi sistem. Sistem ini 

akan di implementasikan bila tahap pembuatan sistem sudah selesai dilaksanakan. 

Sistem ini akan diimplementasikan pada Fakultas Teknik, untuk mengevaluasi 

kompetensi mata kuliah non praktik mahasiswa. 

 

B. Lokasi Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di Fakultas Teknik Universitaas 

Muhammadiyah Magelang.
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C.  Peubah yang diamati dan diukur 

Peubah yang diamati dan diukur adalah kepraktisan aplikasi, kemudahan 

dan fungsionalitas dari sistem. 

 

D. Model yang digunakan 

Pengembangan sistemnya dilakukan menggunakan metode prototyping. 

Metode ini terdiri dari komunikasi, perencanaan cepat, pemodelan rancangan 

cepat, bangun prototypenya dan pengiriman dan umpan balik pengguna 

(Pressman, 2005: 40). Hal ini terlihat pada Gambar 4.2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2. Prototyping Model 

Sumber : Pressman ( 2005) 

 

E. Rancangan Penelitian 

1.  Rancangan Arsitektur 

Aplikasi yang dibangun menggunakan komputer yang dihubungkan dengan 

modem GSM yang akan terhubung dengan jaringan GSM yang tersedia. Pengguna 

menggunakan perangkat mobilenya mengakses test yang tersedia, menggunakan 

pesan sms. Administrator menggunakan komputer, mengelola user dan testnya. 

Gambar 4.3.  menggambarkan  arsitektur aplikasi yang akan dibangun.
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Gambar  Gambar 4.3. Rancangan Arsitektur Global Ujian Online Berbasis 

SMS 

 

2. Use Case Diagram 

Sistem ini menggunakan 2 aktor, yaitu user dan administrator. User 

merupakan mahasiswa yang akan mengakses layanan test berbasis SMS gate way 

dan administrator yang akan mengelola sistemnya, seperti terlihat pada Gambar 

4.4 dan Gambar 4.5.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4.  Use Case Diagram Proses Akses Sistem oleh mahasiswa
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MengolahUser

MengolahTest

AkunAdmin

Login

Admin

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5. Use Case  Diagram Proses Admin 

 

3. Rancangan Database 

Rancangan database dari sistem ujian online, terlihat pada diagram 

Enhaced Entity Relationship Diagram (EER) pada Gambar 4.6. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6. EER sistem ujian online berbasis SMS 

 

Entitas-entitas yang digunakan adalah sebagai berikut :  

Dosen   : Digunakan untuk menyimpan data doses 

Mahasiswa  : Digunakan untuk menyimpan data mahasiswa 

Mata Kuliah  : Digunakan untuk menyimpan informasi data matakuliah 

Soal   : Digunakan untuk menyimpan informsai sosal-soal ujian 

Login   : Digunakan untuk menyimpan informasi yang login ke sistem
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4.  Rancang Antar Muka Pengguna.  

Antar muka pengguna, digunakan sebagai interaksi antara para pengguna 

dengan sistem. Gambar 4.7 menunjukkan rancangan menu yang digunakan 

administrator untuk mengelola sistem. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.7. Rancangan Menu Pengelolaan Sistem Admin 

 

Menu ini terdari dari sub menu Home, Mata Kuliah, Dosen, Mahasiswa, 

Data SMS. Menu ini digunakan untuk mengiputkan data. 

Pengguna menggunakan menu untuk registrasi seperti rancangan pada 

Gambar 4.8. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8. Proses Registrasi Ujian Online berbasis SMS 

 

Bila proses registrasi berhasil, sistem akan memberikan respon seperti rancangan 

pada Gambar 4.9. 

 

 

Home         Mata Kuliah      Dosen       Mahasiswa            Data SMS 

 

 

 

HEADER 
Selamat Datang Admin 

Input Hapus 

REG #Vira Abida 

#14.0502.0017# 
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Selamat ! Anda sudah 

terdaftar layanan  M Test. 

Test ini terdiri dari 10 soal. 

1. Berikut ini merupakan 

kunci utama. 

a. Nama 

b. Alamat 

c. NIP 

d. Tgl_lahir 

 

Jawab               Keluar 

 

 

 

 

 

Gambar 4.9. Registrasi Berhasil 

 

Setelah terdaftar, pengguna akan dikirim soal ujian seperti pada rancangan 

Gambar 4.10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.10. Rancangan Soal Ujian 

 

5. Implementasi Program 

Pada langkah ini, rancangan yang dihasilkan akan diimplementasikan ke 

dalam bahasa pemrograman yang sesuai. 

 

6. Pengujian 

Rencana pengujian sistem dilakukan terhadap kesalahan sistem dan uji 

fungsionalitas dari sistem 

 

7. Penerapan dan perawatan sistem 

Merupakan proses terakhir dari pembuatan sistem, yaitu diterapkan pada 

lingkungan yang sebenarnya dan perawatan sistem terhadap kesalahan-kesalahan 

aplikasi. 
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F. Teknik Pengumpulan Data. 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan qusioner, 

yang nantinya akan digunakan untuk menguji sistem. Data yang dikumpulkan 

berupa kemudahan akses, fungsionalitas sistem dan antar muka  sistem. 

 

G. Teknik Analisis Data 

Teknik analisisnya menggunakan teknik analisis deskriptif dengan 

menggunakan instrumen yang ada. 
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BAB 5. HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI 
 

A. Gambaran Umum Aplikasi Ujian Online berbasis SMS 

Sistem yang dibangun dipasang pada server ujicoba, yaitu server 

localhost : http://localhost/gateku/login.php. Sebagaimana terlihat pada gambar 

5.1. berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.1. Localhost aplikasi . 

 

Server ini digunakan untuk mengelola dan menyimpan data-data dosen, 

mahasiswa, mata kuliah dan soal ujiannya. 

Web server yang digunakan adalah XAMPP dan database yang 

digunakan adalah MySql. Tampilan dari web servernya adalah seperti gambar 5.2. 

berikut : 
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Gambar 5.2. Tampilan Web Server dan Control Panel Aplication 

 

B. Implementasi Sistem 

 

Sistem yang dibangun ini, terdapat dua modul utama, yaitu modul 

pengelolaan sistem dan modul akses  oleh user. Modul pengelolaan sistem 

digunakan oleh Administrator sebagai pengelola sistem, yang digunakan untuk 

menginputkan data dosen, data mahasiswa dan data matakuliah. Administrator 

melakukan proses login untuk masuk ke dalam sistem. Menu login, terlihat pada 

gambar 5.3. berikut : 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.3. Menu login Administrator 
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Sistem akan melakukan proses otentikasi nama pengguna  dan  katakuncinya, 

yang dicocokkan dengan data yang tersimpan pada database user. Bila data 

usernya cocok, akan dilakukan proses login dan masuk ke menu Administrator. 

Bila login gagal, maka akan keluar dari sistem. 

Menu Administrator terlihat seperti pada gambar 5.4. Berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.4. Menu Administrator 

Dosen yang akan menggunakan sistem ini, harus terdaftar terlebih 

dahulu. Administrator, akan mendaftarkan akun dosen menggunakan menu Isi 

Data Dosen seperti pada gambar 5.5 berikut : 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.5. Menu Input data Dosen oleh Admnistrator  
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Selain menginputkan data dosen, administrator juga bisa menginputkan 

data mahasiswa sebagai pengguna sistem. Input data mahasiswa terlihat pada 

gambar 5.6 berikut : 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.6. Menu Input Data Mahasiswa 

Administrator juga bisa menampilkan data mahasiswa dan melakukan perubahan 

data mahasiswa menggunakan sub menu Lihat data, seperti terlihat pada gambar 

5.7 berikut :  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.7  Menu Lihat Data Mahasiswa 



19 
 

 

 

Menu data matakuliah digunakan untuk mengelola data mata kuliah. Pada menu 
tersebut, terdapat sub-sub menu : Input data mata kuliah dan  lihat data matakuliah 
seperti terlihat pada gambar 5.8 dan 5.9 berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.8 Input data Matakuliah 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.9 Lihat Data Matakuliah 

Dosen berinteraksi dengan sistem, menggunakan menu Dosen. Menu ini 

digunakan untuk mengelola soal ujian. Sebelum menggunakan menu ini, dosen 
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melakukan proses otentikasi nama pengguna dan kata sandi. Bila proses otentikasi 

berhasil, maka dosen bisa masuk kedalam menu dosen, seperti terlihat pada 

gambar 5.10 berikut : 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.10 Menu Dosen 

Menu dosen digunakan untuk memasukkan soal ujian dan mengirimkan soal 

ujian, ke  nomor-nomor handphone mahasiswa yang sudah terdaftar. Untuk 

menginputkan data soal menggunakan menu seperti tampilan gambar 5.11 berikut 

:  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.11. Menu Input Soal Ujian 
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Setelah soal ujian di inputkan, akan dikirimkan kepada mahasiswa menggunakan 

menu kirim soal ujian. Pengirimannya dilakukan dengan menekan tombol Simpan 

dan kirim sebagaimana gambar 5.12. berikut : 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. 5.12 Menu Pengiriman Soal Ujian 

 

Mahasiswa yang akan mendapat kiriman soal ujian, bisa dipilih secara 

manual. Hal ini dimungkinkan karena ada mahasiswa yang sudah dinyatakan 

kompeten pada matakuliah atau pada pokok bahasan yang diujikan, sehingga 

mahasiswa tersebut boleh tidak mengikuti ujian. Dosen bisa melihat data soal dan 

penerima soal, menggunakan menu data pengiriman soal. Bila ada dellay dalam 

pengiriman soal, akan muncul pesan seperti gambar 5.13. Hal ini terjadi bila 

pengirim atau penerima mengalami sinyal yang buruk. 

 

 

 

 

Gambar. 5.13 Pesan Pemrosesan Pengiriman Soal Ujian 
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Soal akan diterima oleh mahasiswa dalam bentuk pesan singkat, dan bisa 
langsung dijawab dengan mengetikan pilihan huruf jawabannya dan mengirimkan 
ke server seperti terlihat pada gambar 5.14. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.14. Soal diterima oleh mahasiswa 

Setelah soal dijawab, server akan mengirimkan soal berikutnya, sampai seluruh 

soal terkirim ke mahasiswa. 

 

C. Implementasi Program 

Implementasi program, merupakan tahapan teknis, yaitu menuliskan 

kode-kode bahasa pemrograman untuk menghasilkan tampilan-tampilan menu 

seperti pada tampilan gambar 5.3 sampai gambar 5.12 di atas. Kode-kode bahasa 

pemrograman menggunakan PHP dan java script untuk menghasilkan tampilan-

tampilan menu diatas. Cuplikan programnya terlihat pada gambar 5.15 berikut : 
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Gambar 5.15. Cuplikan Script PHP Sistem Ujian SMS Gateway 

 

D. Implentasi Database 

Rancangan database pada bab sebelumnya, diimplementasikan 

menggunakan Mysql, yang digunakan untuk menyimpan data-data pengguna, 

data dosen, matakuliah, dan data soal ujian. Database yang digunakan adalah 

gate.sql.  Pengelolaan database ini menggunakan PhpMyAdmin yang menjadi 

satu dengan web servernya. Database ini bisa diakses menggunakan 

http://localhost/phpmyadmin/ seperti terlihat pada gambar 5.16. berikut :  

 

 

 

<?php 
include "config/conn.php"; 
?> 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
 
<head> 
 
    <meta charset="utf-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0"> 
 
    <title>Sistem Ujian SMS Gateway</title> 
 
    <!-- Core CSS - Include with every page --> 
    <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet"> 
    <link href="font-awesome/css/font-awesome.css" 
rel="stylesheet"> 
 
    <!-- Page-Level Plugin CSS - Tables --> 
    <link 
href="css/plugins/dataTables/dataTables.bootstrap.css" 
rel="stylesheet"> 
 
    <!-- SB Admin CSS - Include with every page --> 
    <link href="css/sb-admin.css" rel="stylesheet"> 
 
</head> 
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Gambar 5.16. Tampilan Database Gate.sql 

 

Implementasi tabel-tabelnya, terlihat seperti gambar 5.17. berikut. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.17. Struktur tabel database gate.sql 
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E. Implementasi Server SMS 

Sebagai perantara antara web server dan perangkat mobile, dan sebagai 

sarana komunikasi untuk mengirimkan pesan dari web server digunakan server 

Gammu versi 1.33.0.  Server Gammu di instal pada menyatu dengan web server 

pada path sebagai berikut : xampp\httpdocs\gateku\bin. Konfigurasi server gammu 

dilakukan dengan mengatur parameter pada file gammurc  dengan mengatur 

device = com9 (sesuai dengan port modem). Dan connection = at115200 sepeti 

pada gambar 5.18 berikut : 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.18. Konfigurasi file gammurc 

 

Berikutnya mengatur konfigurasi pada file smsdrc. Pengaturan 

disesuaikan dengan port modemnya seperti terlihat pada gambar 5.19. berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.19. Konfigurasi file smsdrc 
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gammu-smsd –i –c smsdrc –n gammuSMSD  

 

gammu-smsd –s –c smsdrc –n gammuSMSD  

Setelah semua file dikonfigurasi, berikutnya menginstal service gammu pada 

komputer server. Perintah instal service gammu seperti terlihat pada gambar 5.20.. 

Perintah ini dilakukan menggunakan command prompt. 

 

     
 
 

Gambar 5.20. Perintah instal service gammu 

 

Bila  instalasi berhasil akan  maka akan tampil pesan seperti gambar 5.21. berikut  

 
 

Gambar 5.21. Instalasi service gammu berhasil 

 
Tahap berikutnya adalah menjalankan service gammu dengan perintah Seperti 
gambar 5.22. 

  
 
 
 

 

Gambar 5.22. Menjalankan service gammu 

 

Setelah dijalankan, maka service gammu akan memberikan pesan seperti gambar 

5.23 berikut : 

 

 
 

Gambar 5.23. Pesan service gammu dijalankan 

  



27 
 

 

 

F. Pengujian Sistem 

Pengujian Sistem dilakukan dengan menggunakan data dummy, yaitu 
data yang bukan data sesungguhnya, tetapi menggunakan format data yang mirip 
dengan aslinya.  Hasil pengujian terlihat pada tabel 5.1 berikut: 

Tabel 5.1. Pengujian Pengisian Data 

No Menu yang Diuji Hasil Keterangan 
1 Login Berhasil Diuji dengan password yang salah dan 

yang benar 
2 Data Dosen Berhasil  
3 Data Mahasiswa Berhasil  
4 Data Mata Kuliah Berhasil  
5 Data Soal Berhasil  

 

Tabel tersebut menunjukkan bahwa penginputan data berhasil dilakukan dan 

semua data bisa masuk kedalam tabel-tabel database yang disediakan.  

Pengujian selanjutnya adalah uji pengiriman soal ujian. Pengujian 

menggunakan beberapa operator seluler utama di Indonesia, seperti terlihat pada 

tabel 5.2. berikut : 

 

Tabel 5.2. Operator Seluler Utama di Indonesia 

No Operator Jumlah Pelanggan 
(Juta) 

1 Telkomsel 152,641  
2 Indosat 69,7 
3 Hutchison 3 Indonesia (Tri) 55,5 
4 XL Axiata 41,9 

Sumber : Noor, Achmad Rouzni (2016)  

 

Uji coba ini, menggunakan salah satu kartu dari operator seluler di 

Indoesia dan penerima menggunakan beberapa operator lainya. Hasilnya terlihat 

pada tabel 5.3. berikut : 
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Tabel 5.3. Pengujian pengiriman SMS Soal ujian 

No Operator Hasil Keterangan 
1 Operator 1 Berhasil Lancar, ada dellay penerimaan 
2 Operator 2 Berhasil Lancar 
3 Operator 3 Gagal Dellay dan gagal 
4 Operator 4 Berhasil Lancar, ada dellay penerimaan 

 

Tabel diatas menunjukkan bahwa pengiriman sms sangat tergantung dari operator. 

Operator yang sama antara kartu pengirim dan kartu penerima menujukkan sms 

terkirim dengan lancar, tetapi berbeda operator terdapat penundaan sampai 

beberapa menit bahkan gagal terkirim. Selain itu juga tergantung kuat dan 

lemahnya sinyal baik pengirim maupun penerima. 

 

Tabel 5.4. Pengujian replay SMS Soal ujian (Pengujian 1) 

No Operator Hasil Keterangan 
1 Operator 1 Gagal Penyebab belum diketahui 
2 Operator 2 Gagal Penyebab belum diketahui 
3 Operator 3 Gagal Penyebab belum diketahui 
4 Operator 4 Gagal Penyebab belum diketahui 

 

Pengujian berikutnya adalah pengguna mereplay SMS yang masuk 

kedalam hand phonenya. Hasil yang diperoleh, semua gagal mereplay soal yang 

dikirmkan. Analisis sementara konfigurasi software SMS Gatewaynya 

bermasalah, atau service dari Gammu yang bermasalah. 

Pengujian kedua, dilakukan perubahan konfigurasi gammu disesuaikan 

dengan pemasangan modem. Posisi modem berubah, menyebabkan konfigurasi 

port juga berubah. 

 

Tabel 5.5. Pengujian replay SMS soal Ujian (Pengujian 2) 

No Operator Hasil Keterangan 
1 Operator 1 Berhasil Terkirim 
2 Operator 2 Berhasil Terkirim 
3 Operator 3 Berhasil Terkirim 
4 Operator 4 Berhasil Terkirim 
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G. Kelemahan sistem 

 

Setelah dilakukan penerapan dan ujicoba, prototype sistem ini memiliki 

beberapa kelemahan diantaranya : 

1. Pengiriman SMS sangat tergantung dari sinyal operator yang digunakan 

tempat pengiriman juga mempengaruhi. 

2. Jumlah karakter SMS soal ujian terbatas. 

3.  Pemasangan modem, tidak bisa dipindah-pindah, karena akan 

mempengaruhi konfigurasi server gammu, yang digunakan untuk 

pengiriman SMS. 

4. Pengiriman soal belum bisa dilakukan secara otomatis, harus ada operator 

yang mengoperasikan. 
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BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut : Penelitian ini menghasilkan prototype sistem ujian 

online berbasis sms gateway yang digunakan sebagai media assessment bagi 

mahasiswa beserta teknik pengelolaannya. Kinerja sistem ini, tergantung pada 

operator seluler dan pemasangan modem sangat berpengaruh pada konfigurasi 

server gammu. Sistem ini digunakan untuk mengevaluasi mahasiswa yang 

memanfaatkan teknologi mobile yang digunakan sebagai media assesment 

alternatif.  

 

B. Saran 

Pengembangan berikutnya, sistem diintegrasikan dengan sistem 

informasi akademik atau dionline kan pada sub domain fakultas teknik dengan 

URL : http://www.ujian.teknik.ummgl.ac.id, atau di integrasikan dengan sistem 

belajarol.ummgl.ac.id, sehingga bisa dimanfaatkan secara luas oleh seluruh 

mahasiswa di Universitas Muhammadiyah Magelang. 
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Lampiran 1.  Instrumen Penelitian 
 

Daftar pertanyanyaan pengujian konten : 

Berilah tanda (√) pada pertanyaan yang sesuai, berdasarkan isi konten 

Ujian online berbasis SMS Gateway 

No Komponen Pengujian 1 2 3 4 5 
1 Correctness – sejauh mana suatu software memenuhi spesifikasi dan  

mission objective dari  users; 
     

2 Reliability – sejauh mana suatu software dapat diharapkan untuk 
melaksanakan fungsinya dengan ketelitian yang diperlukan; 

     

3 Efficiency – banyaknya sumber daya komputasi dan kode program 
yang dibutuhkan suatu software untuk melakukan fungsinya; 

     

4  Integrity – sejauh mana akses ke software dan data oleh pihak yang 
tidak berhak dapat dikendalikan 

     

5 Usability – usaha yang diperlukan untuk mempelajari,  engoperasikan, 
menyiapkan input mengartikan output dari software. 

     

 

Sumber : Pressman, 2005 
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Lampiran 2. Susunan Organisasi TimPeneliti/Pelaksana dan Pembagian 
Tugas 
 

No Nama/NIDN Instansi asal Bidang 
Ilmu 

Alokasi 
Waktu 

Per-
minggu 

Uraian Tugas 

 R. Arri 
Widyanto,  
S. Kom., MT 
 0616127102 
 

Universitas 
Muhammadiyah 
Magelang 

Teknik 
Informatika 

5 Jam a. Mengorgani 
sasikan 
jalannya 
penelitian. 

b. Mengatur dan 
mengelola 
jadwal dan 
sumber daya 
penelitian. 

c. Menganalisa  
dan merancang 
sistem 

 Emilya Ully 
Artha, M.Kom  

Universitas 
Muhammadiyah 
Magelang 

Teknik 
Informatika 

5 Jam a. Membantu 
koordinator 
dalam kegiatan 
administratif 
penelitian.  

b. Bertanggung 
jawab dalam   
Perancangan 
dan 
implementasi  
Aplikasi 

c. Menyusun 
kuisoner untuk 
pengujian 
sistem.  
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Lampiran 3. Draf Jurnal Ilmiah 
 

UJIAN ON LINE BERBASIS SMS GATEWAY  
SEBAGAI MEDIA ASSESMENT BAGI MAHASISWA 

  
 

R. Arri Widyanto1*, Emilya Ully Artha, M. Kom2** 
1,2

Universitas Muhammadiyah Magelang 
*
arriwidyanto@yahoo.com, 

**
 ully@dosen.ummgl.ac.id 

 
 

 

 

ABSTRACT 

 

Mobile technology has been used extensively, especially the 

utilization of SMS-based text message service that is popular in use 

today. Colleges in evaluating students using a variety of ways, either 

manually or on line. Constraints online exam, the student must use a 

notebook that is connected to the Internet network. Not all students 

have access to this device so that it becomes an obstacle. SMS-based 

test that utilizes SMS gateway is a solution to these problems. The 

goal of this study is to provide a practical and inexpensive test by 

utilizing the SMS service. The method used in this study using 

prototyping. Results of this research  is application online test SMS-

based, that can be accessed by students using mobile devices. This 

application can be accessed using a mobile device with an operating 

system based on Android or Symbian. Economically cost to utilize 

these applications are very cheap and even free. This test mobile 

applications can be used as one of the alternative media on line 

exams. 

 

Keywords : Mobile, Test, SMS, SMS Gateway 

 

 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi seluler dewasa ini sangat pesat, tertama sebagai media 

komunikasi baik berbasis teks maupun berbasis suara dan video. Layanan yang paling 

populer dimasyarakat adalah pemanfaatan short message service atau yang sering 

dikenal dengan SMS.  Short Message Services (SMS) atau dikenal dengan layanan pesan 

singkat merupakan sebuah revolusi di media penyebaran informasi, dimana layanan 

yang digunakan tidak berbasis suara tetapi berbasis teks singkat. (Zakaria, dkk, 2006). 

Pesan singkat ini sangat populer dikarenakan praktis, hemat biaya bahkan gratis 

dan semua perangkat mobile memiliki layanan ini. Berbeda dengan aplikasi-aplikasi lain 

yang memanfaatkan paket data internet dan handphone nya pun harus bisa mengakses 

internet. 

Perguruan tinggi, dalam mengevaluasi mahasiswanya dilakukan dengan berbagai 

cara. Diantaranya dengan ujian tertulis dan ujian on line. Keduanya memiliki kelebihan 

dan kekurangan. Misalnya ujian tertulis, proses pengerjaan soal dan koreksinya 
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dilakukan secara manual. Ujian on line pengerjaan dan koreksinya bisa dilakukan 

menggunakan komputer. Kendala yang dihadapi mahasiswa adalah tidak memiliki 

notebook, sehingga untuk mengerjakan soal ujian on line harus kewarnet terlebih 

dahulu. Dari permasalahan tersebut diatas bisa diatasi dengan membangun sistem ujian 

berbasis SMS gateway, hal ini dikarenakan hampir semua mahasiswa telah memiliki 

perangkat HP yang memiliki fitur SMS. SMS Gateway adalah sebuah perangkat lunak 

yang menggunakan bantuan komputer dan memanfaatkan teknologi seluler yang 

diintegrasikan guna mendistribusikan pesan-pesan yang digenerate lewat sistem 

informasi melalui media SMS yang di-handle oleh jaringan seluler. SMS Gateway ini 

memanfaatkan modem untuk server pengiriman SMS. SMS memanfaatkan jaringan 

operator seluler untuk pengiriman sms, service gammu sebagai software sms gateway, 

dan database mysql yang di integrasikan dengan database. (Fahrudin, 2012). 

 

METODE PENELITIAN 

Pengembangan sistemnya dilakukan menggunakan metode prototyping. Metode 

ini terdiri dari komunikasi, perencanaan cepat, pemodelan rancangan cepat, bangun 

prototypenya dan pengiriman dan umpan balik pengguna (Pressman, 2005, 40). Hal ini 

terlihat pada gambar 1  berikut ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Prototyping Model 

Sumber : Pressman ( 2005) 

Rancangan Arsitektur 

Aplikasi yang dibangun menggunakan komputer yang dihubungkan dengan 

modem GSM yang akan terhubung dengan jaringan GSM yang tersedia. Pengguna 

menggunakan perangkat mobilenya mengakses test yang tersedia, menggunakan pesan 

sms. Administrator menggunakan komputer, mengelola user dan testnya, seperti 

terlihat pada gambar 2,  berikut ini yang menggambarkan  arsitektur aplikasi yang akan 

dibangun. 
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Gambar  2. Rancangan Arsitektur Global Mobile Test 

 

Use Case Diagram 

Sistem ini menggunakan 2 aktor, yaitu user dan administrator. User merupakan 

mahasiswa yang akan mengakses layanan test berbasis sms gate way dan administrator 

yang akan mengelola sistemnya, seperti terlihat pada gambar 3 berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Use Case  M Test 

 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil implementasi dari sistem ini berupa Sistem Ujian online berbasis SMS 

gateway. Sistem yang dibangun ini, memili dua modul utama, yaitu modul pengelolaan 

sistem dan modul akses  oleh user. Modul pengelolaan sistem digunakan oleh 

Administrator sebagai pengelola sistem. Administrator melakukan proses login untuk 

masuk ke dalam sistem, seperti terlihat pada gambar 4. 
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Gambar 4.  Login Adimistrator 

 

 

Login administrator ini, digunakan untuk proses otentikasi user, sehingga hanya 

user yang berhak yang bisa mengkases sistem. Sistem ini memiliki tiga level user, yaitu 

administrator, dosen dan mahasiswa yang memiliki kewenangan yang berbeda. 

Administrator memiliki kewenangan tertinggi, yaitu berhak menginputkan data dosen, 

data mahasiswa dan data matakuliannya.h. Dosen berhak menginputkan soal ujian dan 

mengirim soal ujian sesuai matakuliahnya, sedangkan mahasiswa hanya mendapatkan 

kiriman soal ujian dan mengirimkan jawab 

Setelah login berhasil, administrator bisa mengelola soal ujian dan mengelola 

usernya menggunakan menu yang tersedia seperti terlihat pada gambar 5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Menu Pengelolaan sistem ujian berbasis SMS gateway 
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Administrator menggunakan menu input data dosen untuk menambahkan dosen 

yang akan menggunakan sistem, seperti terlihat pada gambar 6 berikut : 
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Gambar 6. Menu input data dosen 

 

Selain itu, data mahasiswa dan data matakuliah bisa dimasukkan kedalam sistem, oleh 

administrator Seperti terlihat pada gambar 7 berikut : 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Menu tampilan data mahasiswa 
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Data matakuliah, terlihat pada tampilan menu gambar 8 berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Tampilan Data Mata Kuliah 

 

Dosen berinteraksi dengan sistem, menggunakan menu Dosen. Menu ini 

digunakan untuk mengelola soal ujian. Sebelum menggunakan menu ini, dosen 

melakukan proses otentikasi nama pengguna dan kata sandi. Bila proses otentikasi 

berhasil, maka dosen bisa masuk kedalam menu dosen, seperti terlihat pada gambar 9 

berikut : 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Menu Dosen 

 

Menu dosen digunakan untuk memasukkan soal ujian dan mengirimkan soal 

ujian, ke  nomor-nomor handphone mahasiswa yang sudah terdaftar. Untuk 

menginputkan data soal menggunakan menu seperti tampilan gambar 10 berikut :  
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Gambar 10. Menu Input Soal Ujian 

 

Setelah soal ujian di inputkan, akan dikirimkan kepada mahasiswa menggunakan menu 

kirim soal ujian. Pengirimannya dilakukan dengan menekan tombol Simpan dan kirim 

sebagaimana gambar 11 berikut : 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Menu Pengiriman Soal Ujian 
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Soal akan diterima oleh mahasiswa dalam bentuk pesan singkat, dan bisa 

langsung dijawab dengan mengetikan pilihan huruf jawabannya dan mengirimkan ke 

server seperti terlihat pada gambar 12. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12. Soal diterima oleh mahasiswa 

 

Setelah soal dijawab, server akan mengirimkan soal berikutnya, sampai seluruh soal 

terkirim ke mahasiswa. 

 

KESIMPULAN 

 

Berdasarkan uraian diatas, maka  dapat diambil kesimpulan Penelitian ini 

menghasilkan prototype sistem ujian online berbasis sms gateway yang digunakan 

sebagai media assessment bagi mahasiswa beserta teknik pengelolaannya. Kinerja 

sistem ini, tergantung pada operator seluler dan pemasangan modem sangat 

berpengaruh pada konfigurasi server gammu. Sistem ini digunakan untuk mengevaluasi 

mahasiswa yang memanfaatkan teknologi mobile yang digunakan sebagai media 

assesment alternatif.  
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